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cele

Podstawowym celem zaje¢ jest prezentacja efektywnego korzystania z sieci
jako alternatywy wobec zachowan ryzykownych: upubliczniania danych
osobowych, wykorzystywania fotografii i nagran wideo, tancuszkéw szczescia,
przesSladowania, dyskryminacji i rasizmu, spotkan z osobami znanymi wytgcznie
Z Internetu.

Uczen pozna zagrozenia ptyngce z sieci i dowie sie w jaki sposdb na nie
reagowac oraz jak ich unika¢, dowie sie jak korzysta¢ z narzedzi komunikacji w
sposéb kulturalny, asertywny i bezpieczny, bedzie potrafit weryfikowac tresci
znalezione w internacie.

adresaci

uczniowie klas Il - [l

termin realizacji

listopad 2016 - czerwiec 2017

etapy, przebieg

Zajecia bedg prowadzone w oparciu 0 scenariusz zaje¢ ,Owce w Sieci’
przygotowanych w ramach programu Dziecko w Sieci Fundacji Dzieci Niczyje.
Prowadzacy zajecia postuguje sie prezentacjg multimedialng oraz kreskowkami.
Kreskowki ,Owce w Sieci” odwotujg sie do klasycznej opowiesci o walce dobra
ze ztem. Wystepujg w nich postacie archetypowe: madry Baca, naiwny Jasiek,
dzielny Gajowy, niewinne owce i barany oraz zte wilki. Kreskéwki odwotujg sie
do motywoéw ludowych — akcja rozgrywa sie w szatasie na hali, bohaterowie
przytaczajg tradycyjne porzekadta, postugujg sie gwarg. Opowiesci
odzwierciedlajg jednak wspotczesng kulture dzieciecg i mtodziezowg, obecny
styl zycia. Zakonhczenie kazdej bajki zawiera morat, mdwigcy jak unikngc
zagrozen.

Zajecia odbywajg sie w atmosferze przyjaznej dzieciom, w formie otwartej
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http://dzieckowsieci.fdn.pl/owce-w-sieci

wymiany pogladéw na temat omawianego zagadnienia. Wypowiedzi dzieci sg
odpowiednio moderowane i podsumowane przez prowadzgcych.

Lp.

Temat Problematyka

1 Bez kozuszka Publikacja nagich zdje¢ i nagran w Internecie.

2 Papla Wytudzanie danych osobistych i informacji majgtkowych

— phishing.
3 Mata miss Anoreksja, internetowe przepisy na urode.
4 Bekanie Internet zawsze pamieta twoje btedy z przesztoSci.
5 Zemsta PrzeSladowanie w Internecie — cyberstalking.

Dziewigcdziesiat tancuszki szczescia.

dziewieC
7 Biate owce Dyskryminacja i rasizm w Internecie.
8 Tajemniczy Uwodzenie przez Internet — grooming.

przyjaciel.
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http://pl.sheeplive.eu/fairytales/bez-kozuszka
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/papla
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/mala-miss
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/bekanie
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/zemsta
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/dziewiecdziesiat-dziewiec
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/dziewiecdziesiat-dziewiec
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/biale-owce
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/tajemniczy-przyjaciel
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/tajemniczy-przyjaciel

Nie tancz z

9 wilkami Wykorzystywanie fotografii i nagran wideo.
10 | Bal maskowy Nigdy nie wiesz, kto jest po drugiej stronie.
11 | Tysigc przyjaciot Wirtualne przyjaznie.
12 Drugi brzeg Réwnos¢ spoteczna.
13 | Cudza komérka Szanuj prywatnosc_ swc_)_lch znaj_omyc_h, etykieta w
komunikacji telefoniczne;.
14 Fajerwerki Ryzyko zwigzane z produkcjg i stosowaniem materiatow
wybuchowych.
15 Gruby kark Cyberprzemoc.
Koszyk z . , : : .
16 zakupami Zakupy online — kupuj tylko wtedy kiedy Cie na to stac.
17 Zabawa w Nagrywanie brutalnych i ponizajgcych scen — happy
Sniezki slapping.
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http://pl.sheeplive.eu/fairytales/nie-tancz-z-wilkami
http://pl.sheeplive.eu/fairytales/nie-tancz-z-wilkami

Zamet w

18 gtowach

Uzaleznienie od gier komputerowych.

formy pracy

Praca indywidualna, praca zbiorowa ( praca w grupach) jednolita i
zréznicowana.

metody realizacji zadan

Program jest otwarty i moze podlega¢ modyfikacji w zaleznosci od potrzeb
wychowawcy klasy , mozliwosci organizacyjnych szkoty.

Realizacja Programu Profilaktycznego odbywac sie bedzie w czasie lekcji
Tematyka profilaktyczna prezentowana bedzie w czasie zaje¢ komputerowych.
Metody podajgce (wyktad informacyjny, pogadanka, anegdota);

Metody eksponujgce (film);

Metody programowane (z uzyciem komputera,);

Metody praktyczne (pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe, metoda projektéw).

ewaluacja

Uczen bedzie sSwiadomie i bezpiecznie korzystat z wspotczesnych narzedzi
komunikacji. Bedzie znat zagrozenia ptyngce z sieci i we wtasciwy sposob na
nie reagowat.

W czerwcu zostanie wystawiona ekspozycja prac, wykonanych przez uczniow
podczas zajec, przestrzegajgca przed cyberzagrozeniami.

Dzieci wypetnig réwniez ankiete ewaluacyjna.

Na podstawie materiatdw Fundaciji Dzieci Niczyje i Projekt Sheeplive
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